
三亚市2022年学生信息素养提升实践活动
创意编程专项评比方案

为加强2022年全市学生信息素养提升实践活动力度，推进

我市中小学生信息素养提升，推动编程教育普及发展，加强青

少年人工智能技术学习，培养其创新精神与实践能力，制定方

案对2022年全市学生信息素养提升实践活动中计算思维类创意编

程进行专项评比。

一、活动对象

全市中小学生，分小学组和中学组

二、时间安排及报名网址

（一）报名及提交作品，2022年1月1日至2022年3月15日，

学 校 组 织 线 上 报 名 参 赛 ； 参 加 选 手 登 陆 大 赛 官 网 ：

https://contest.codemao.cn/syhuodong2022，依官网要求提

交信息；

（二）初评时间2022年3月20日至2022年3月30日，线上评

选，入围名单；

（三）终评时间2022年4月1日至2022年4月10日，线上评选，

确定获奖选手；

（四）推送省赛：具体时间和形式待通知；

三、创意编程专项设置及有关说明



创意编程专项是计算思维类项目中专项项目之一，是使用

各类程序设计语言，创作完成软件作品，需实现某些特定功能

或解决某种需求。可以是运行在单台计算机的软件、面向互联

网的应用服务、面向智能终端的APP应用等。

（一）项目设置

项目名称 小学组 初中组 高中组

创意编程（专项） ● ●

注：表格中打“●”代表该组别设置对应项目。

（二）作品要求及形态界定

使用Kitten及其配套软件等具有国内自主知识产权的工具

和平台（包括PC端和移动端）创作作品。为提升学生人工智能

素养，鼓励使用包括人工智能等相关模块的工具。

作品呈现可以是结合实际的系统工具、趣味益智游戏、辅

助学习的创意工具等，注意突出程序结构和算法，体现计算思

维能力。内容需紧密结合作者的学习生活，充分发挥想象力，

积极向上。

（三）提交材料

1.作品成果以及运行所需的环境软件；

2.软件设计、操作使用说明、系统初始或内置账号信息等

文档，填写附表1、2，以附件形式提交（附表见指南）。



3.软件功能演示讲解视频文件，以及用于补充说明的配套

材料等。建议文件大小不超过700MB。

运行在单台计算机的软件作品需编译成可执行程序，原则

上应配有相应的安装和卸载程序，应能稳定流畅的实现安装、

运行和卸载。如不能生成可执行程序，应提供软件源代码、运

行环境说明文档以及使用指南等。面向互联网的应用服务，或

互联网+、人工智能、大数据方向的程序作品，需提供部署所需

的程序、部署环境软件和部署指南。

应充分考虑部署实施的简易性，必要时可考虑在提供作品

的基础上，增加提供作品部署后的虚拟机镜像，或结合公有云

提供测试服务。

智能终端APP应用需编译发行为可安装程序，明确注明作品

所需要的系统环境和硬件需求。对于不能提供安装程序的作品，

应提供软件源程序，必要时可提供APP在应用商城的下载渠道。

（四）报名安排

1.每件作品小学、初中组限报1-2名作者，每名学生限报1

件作品，每件作品限由1名指导教师指导完成。

2.请各组织单位于2022年1月1日-2022月3月15日期间登录

活动网站进行网上报名、上传推荐材料。

四、活动要求及说明

（一）高度重视，加强组织领导。各相关单位要充分认识



开展本项活动的的重要意义，迅速成立各地工作领导小组，认

真安排部署，精心组织实施，确保活动顺利开展。要严格把控时

间节点,做好活动工作计划。

（二）广泛宣传，营造良好氛围。要广泛发动热爱科创的

青年儿童参与活动，要积极整合资源，充分利用电视、广播、

报刊、网站、微信、微博等媒体渠道广泛宣传本活动，努力扩大

活动社会影响力。

（三）本次活动不收任何参赛费用。请各学校认真组织中

小学生积极参加，我院将组织专家对作品进行评审，评出一、

二、三等奖。

（四）活动说明

1.参与资格审定

如有以下情况，取消本届活动参与资格，情节严重者取消

学生和指导教师1-3年的参与资格，并通报相关省级教育部门及

所在学校。

（1）作品有政治原则性错误和科学常识性错误。

（2）作品中非原创素材及内容过多，且未注明具体来源和

出处。

（3）存在指导教师代替学生完成作品制作的情况。

（4）作品不符合作品形态界定相关要求。

（5）其它弄虚作假行为。



2.其他说明

本届活动为公益性活动，主办单位有权保留作品且在相关

非商业活动中使用（包括展出，在媒体及宣传资料上使用，如

网站、海报、出版物等），作者享有署名权。

3.计算思维类推荐参考指标和作品使用表格以指南为准。


